
CODEV · LIGHTTOOLS · RSOFT  应用案例

AR/VR 设计系统可视化模拟

应用简介
增强现实（AR）与虚拟现实（VR）的应用遍及游戏、教育与工业等领域，吸引了许多厂家在  AR  与  VR  系统开发上进行投资，以推出新颖且
实用的终端产品。  AR  与  VR  系统的设计必须具备良好的成像品质，且为了设计轻薄的系统，常在系统中导入衍射器件，而可视化评估
更是不可或缺的项目之一。若以传统的试错法，难以设计出高品质的系统，且耗费高昂的时间与金钱成本。

结合  Synopsys 新思科技的成像软件  CODE  V、光子软件RSoft  与照明软件  LightTools  进行  AR  与 VR  系统设计和开发，可在生产前
完成完整的成像设计、衍射结构设计与系统影像模拟，加速高品质产品的开发。

人眼位置

显示器

AR 系统设计

模型一

模型概述  

VR 系统中，通过 CODE V 实现成像设计，并将透镜导入 LightTools 中以影像光源与辉度计进行系统可视化模拟。

分析与结论 

此透镜的成像结果包含桶状畸变问题，一般而言可通过影像前处理消除，在 LightTools  的显示器影像也进行相同处理，此显示器影像经
过透镜再进入人眼所观察到的影像将为正常无形变的影像。

VR 系统成像透镜之桶状畸变评估                                                                               LightTools 中的 VR 系统可视化模拟
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模型二

模型概述  

透过 RSoft CAD 建立衍射光学器件的结构，并利用 RSoft DiffractMOD 计算衍射分布，透过参数化 BSDF 结合 LightTools 获得影像优
化的结果

分析与结论 

LightTools 透过 RSoft BSDF 介面可准确模拟光线单次或多次通过光栅后的衍射分布，并透过参数优化功能优化光栅
的结构，获得优化后的影像结果。

光栅结构优化结果 光波导式 AR 系统模拟 影像结果
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